e Noms 3
Coopérons dés I’Ecole

UNION REGIONALE
LE-DE-FRANCE

% A vos maths ! Préts ? Jouez !

6 QUI PREND

But du jeu:

Avoir récolté le moins de tétes de boeufs possible a la fin de la partie !

Objectifs :

e Comparer des quantités
e Ordonner des nombres

Prérequis pour jouer :

e Lire, ranger et comparer les nombres entiers

Adaptation/variante possible :

e 6 quisurprend : Dans cette nouvelle version les 28 cartes
supplémentaires donnent des pouvoirs qui permettent de
se défausser de cartes quand on est en situation délicate, une
réussite et un plaisir de jouer renouvelé !

e Chaque joueur choisit ses 10 cartes.

Dimension coopérative du jeu :

T gl prénit.

AR
|88 2aa 88

Cycle 3
Durée du jeu : 30 minutes

Nombre de joueurs : 2 a 10

Regles de base « 6 qui prend »

https://www.youtube.com/watch

2v=KEWbRJKMf-Q

e Cejeu est peu coopératif puisque le but du jeu est d’avoir moins

de tétes de beeuf que les autres joueurs.

Remarqgues /Conseils :

On peut jouer les premieres parties en dévoilant ses cartes et en
expliquant ses choix.
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