OCcCe Jeux coopératifs

Coopérons dés I’Ecole

ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
YVELINES

Liste des jeux coopératifs et documentation

pouvant étre prétés aux classes

Ces jeux sont des jeux coopératifs, ce qui veut dire que les joueurs ne
gagnent jamais individuellement contre des adversaires, mais qu'ils
sont solidaires pour tenter de faire gagner I'équipe entiére.

Jeux de plateaux coopératifs

35 jeux disponibles, du cycle 1 au cycle 3, pour faire jouer la classe
entiére...

Jeux coopératifs de groupe

. Le crayon coopératif, le parachute...

. Des ouvrages pour mettre en ceuvre de nombreux
jeux permettant de favoriser lacohésion du groupe en

développant le respect, I'estime de soi et la solidarité...

Comment emprunter nos jeux ?

=  Enréservant la période souhaitée (15 jours) au 01 30 43 56 65...
= En confirmant votre sélection par courriel a I'aide du formulaire.
= Malle de base de 10 jeux « Cycles 1 et 2 » ou « cycles 2 et 3 ».

= Votre propre sélection de 10 jeux.

= Lesjeux sont a prendre et a rapporter au siége de I'OCCE 78...
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ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
YVELINES

1) Jeux de plateaux coopératifs

Jeux cooperatiys

3ans et + 2 4 4 joueurs

Le verger

L2 corneille aimerail bien manger les fruils dans |e verger. Mais
woici les enfants avec leurs paniers... Auront-ils rempli leurs paniers
“| avant que la carneille n‘ait tout mangé ? Paur y parvenir, ils de-
weonl s'entraider.

J

Jou de coopération par excellence, e jeu du verger
est decinég en de multipkes versors...

Sl la régle de base reste 2 méme, les différents pla-
teaux ot dspositions de jeu entrainert des variantes
méressantes.

Le grand verger )
[gantique au jeu n®1 4

S& joue sur un plateay
de 70 om x 70 am

En voio 3 autres vessions...

o
Le verger cartes \
Une nowvelle décinasen du cé-
Ghyo teu du verger en remplace-
ment du « Mini verger », Adapte
POUr jousr @n voyage.

Le petit verger

Un jeu de dé coopéralifl
avec un cerisier en 3D,

/

Le fermier et les souris 3 ans et + 2 46 joueurs )

Le fermier aura-t-il moissonné et rentré tous ses sacs avant que les
&ouris ne fes aient trouvés ? Un jeu coopératif pour aider e fermier 2
trier et protéger ses cérdales. On apprend & reconnaitre I'avoine, le
bié, I'arge el le seigle.

Une

Jardinage 5ans et + 2 4 4 joueurs H

L'arage arrive et pourrait bien détruire toutes les plantations.
seule solution : s'entraider pour linir le travail avant la bourrasque.

J
Eélix Flotte 4 ans et + 2 4 4 joueurs * )

Félix el autres petits harengs aimeraient jouer ensemble au'peisson
arc-en-ciel. Mais Bloup, le gros poisson glouton n'est pas loin... Félix et
85 amis réussiront-ils & jouer ensemble ?

OCCETE 2
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ASSOCIATION DEPARTEMENTALE
YVELIMES

Jeux coopératifs

/

Ayantimare! 3 ans et+ 246 joueurs

La riviére s'écouie vers la mer. Au mibeu, un bateau de picheurs 5 approche

lentement de 4 passors. Chaoun jette ke dé ot détermine sl un poisson pourra fer

vErs & mer ou & ke bateau approchera. Les enfants joueront au cholx, soit le rile
des pécheurs, ot co'ul des poGsons, Sur un plateau évaluant avec a partie.

_/

\

Hop!Hop! Hop! 4anset+ 244 joueurs " \

ACragu coup & O, la Lergire, s mowtons o W chien avancent wrs o Surger e Mas il y a un

oot & rarewrser, Cuport est Rl o ure dane du pliers o Dbl gue e went peut emparter Guand

W tumtie ur b foce * Temedite . Le ool doll @ors wrinve ddl icatarmunt un e silers Sl

S gire rdusalt § renrdoe sad moutons dans e Dergurie avant guu ke pont ne S 0croue, B U et
(W 00l pour ok e monde, sincn une sconde artiv 8 Tmpaee §

=

Coccinaide 2anset+ 244 joueurs * \
omre

Laction se passe dans un jardin. Quatre petites coccinelles s'amusent
les ot s'égarent... Afin de retrowver chacune leur mére respective, clles vant devoir
sulvre une guidarde de fleurs qul les ménera Jusqu'a elke. Les premiéres coconeles

arrivees devront aider colles qui sant encore ¢lognees. La parte sachéve quand
Soestes los coccinelies ont retrouve leur mere.

4 ans et + 2 4 4 joueurs

Les fantémes doivent se dépécher de regagner leurs chitleaux res-
pectifs avant le lever du soleil. Avec l'aide des joueurs, ils devraient y

parvenir.

La ronde du fermier 4 ans et + 244 **

joueurs

| Le fermier se léve de bonne heure car il doit avoir naurri tows les ani-
de |a ferme avanl le coucher du soleil. Avec I'aide des joueurs, il de-
vrail y parvenir...

OCCETS
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Jeux coopeératifs

Lt ) Castelio gel drage S ans et + 2 4 4 joueurs

De valants chevallers essayent de défendre leur chitaau fort contre |'asttaque de sx
dragors. L'union fat |2 force o avec un peu de tactique ot de chance, |5 seront en me-
sure de les chasser et de remparter ansi la victoire. Ce few au matérial trés agréable,

tout en bos, lasse W part betie 3 la coopération et alguise ke sens tactique des jeunes
Joueurs. Aventures et suspense au programme |

5 ans et + 2 4 4 joueurs
La plus grande attraction au 200 est 'encias des tigres. Un couple de tigres y vit avec ses 3
béhés, TIFOU, est partculiérement curieux. 1l cherche sans arrét a s'enfulir.
Un gardien a cublle de renfermer ies portes aprés lowr avolr donné a manger. JApys'on est
tout de sute apercu et se dirge vers 1a sortie. Les enfants visitant le zo0 vont terter de Yen
. Sl les enfarts parviennert & fermer les 3 partes de Venclas, s ant tows gagne. Sl 2
maman tigre at Plpysont sortls, les enfants ant alors tous perdu.

>

Gare au loup 4 anset+ 144 joueurs \
Il faut construire sa maison avant l'arrivée du lougl

Jeu de discrimination visuelle, latéralisation et legique...

J

2 4 4 joueurs 4

Quand |'alarme est dannée, les pampiers sautent de leurs lits, se dépécheant de
Shabiller et essayent d'emporter le bon équipement. Mais seul celui qui se re-
Lrouvera & temps dans 13 veiture el qui pourra 2insi apporter son aide sera ré-
compenss plus tard en recevant 'un des dipimes convoités,

S

Ensemble contre le chat 5 ans et + ZAAJoueurs" )
Four gagner, 'es rats doivent avar réaisé complétement le coller du chat, greict
compris, ot @tre tous rentres A I'abr dans leur maison. Le chat, lul, se défend : I
prend des forces on fabriquant son puzzie et |l peut envever les peries du coller
mises par les rats. 1l gagne 5% a fin son puzzie avant que les rats saient rentrés
3 I'abri en ayant terming e colller. Les jouewrs sont des rats et b chat lowr Qiyonc
GRS CommLn.

7

La journée de Léa, ala découverte des droks de l'enfant )
it concu conjointement par I'UNICEF et I'OCCE, dés la maternelle

Ce kit pédagegique comprend :

- 10 cartes “droit” qui lllustrent les activites de |a ournée de Lea

- 10 cartes "tomps” carrespandant 3 des moments de cette journee.
En compiément, un guide d'accompagnement, des planches photocoplables et 10 histoires

Reatars @ journée denfants de pays ol leurs droks sont bafouds.

OCCETR -
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Jeux cooperatifs

Lile aux pirates 5 ans et + 2 4 4 joueurs

Si les joueurs panviennent & amenar tous s pions sur Je voilier avant que
les 3 pirates n'y soient auss, ils gagnent teus ensemble le jeu, Si, au con-
Leaics, Jes pirates embarquent les premiers el prennent e contréle du navire,
les joweurs perdent tous ensamble.

Un jardin merveilleux 4 ans et + 2 4 4 joueurs )

Ensemble, les joueurs essaient de planter dans les « parterres » |es fleurs
e chlenues en jouant aux dés. EL o2, avant que 1a nuée chargée de gréle qui
9 Sannence ne se soil farmée

S'ils y parviennent, ils seront tous vainqueurs !

»

6 ans et + 2 4 4 joueurs

Vite, ies petites fourmis partert 3 1 recherche de brindifes de bals pour construlre lour
fourmitére avant que le fourmiler n'arive. Elies partent 2 'mxploration de la praine

| environnante et s'unissant 3 la queue-leu leu pour regrouper les brindilies. Les
antasis devront coopérer pour mener la tiche habllement et rapidement.

/

Attention aux voitures S ans et + 2 4 4 joueurs )

Les pidtans doivent rejoindre la pisane avant que s voilures n'arrivent sur
[es parkings situés aux extrémilés du parcours.

Siles joueurs y pandennent, ils gagnent le jeu tous ensemble.

>

T — b

Jeu de construction « aveugle », I'équipe st composée d'un « visonnaire » qul a les
youx bandés ot de dewx ou trals membres qul vont donner s consignes de cons-
truction. Le visonnaire dolt reconstrure une structure impasée (tirage au sort d'une
photo présentant une construction passbie 3 I'ade des places géometrigues en
bals). La contrainte pect étre un sabller ou une autre équpe qul réalise '@ méme
construct ion.

S

Visio’coop maternelle (grandes piéces)

Un visio'coop grand formal avec des pidces plus facies & manipuler. Un
Joueur géerit & un ou plusieurs partenaires |a construction & réaliser. Les
Joueurs remplissant leur mission sans sader du modéle mais avec |es yeux
ouverts,

OCCE78 5
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Jeux coopeératifs

SAMBESI 8 ans et + 2 4 6 joueurs

Les contrebanders ant capturd de nombrewx animaux e en font un trafic. Le jou est
coopératit mais l'évauation finale pewt &re indyvidusie : qagre colul qul a sauvé e
plus danimaux. On peut donc louer coopédratif et compatits 3 ' fols ou cholsir la

\ formule coapérative Jusqu'au bout. Un feu Intédressant pour comparer kes stratégies.

TCHANG S8anset+ 2 4 6 joueurs \

Tao et ses amis sentent e 5ol se dérober sous leurs pas. Clest |a chute ' Vingt
matres plus bas, s se relévent mak ne peuvent remanter.... IIs sont coincas dans
una tambe que les archéologues cherchent depuis des années. Les jouours devront
e concerter paur répondre aux énigmes ef parvenir & trouver |a sortie. Un jou
d'aventure ot de stratégie powr tous 3ges.

5/

L'arbre en danger 8 ans et + 347 joueurs R

Les plues acdes mettent on danger '3 vie de farbre. U faut agr ensembie pour ‘e sau-
var, le plus vite passbie. Un jou de stratége qui convient auss! blen aux jeunes gu'aux
aduites.

=

Biduletouc 6 ans et + 2 4 4 joueurs D

Le but du jeu est de farmer des assodiations didées avec les mots
indiqués par les cartes retourndes pour &re Je premier & se débarras-
gRy de ses cartes.

Un jeu traditionnel qui peut &tre détoumé de fagen coopérative...

23
N =
(" g__..—fs-’"" Sionfaisaitls paix 6anset+ 244 joueurs R
4‘ L'équipe doit résoudre les cenllits et venir signer la paix avant
! que I'horlage ail accompli son tour. Paur régler un conllit, deux
joueurs doivent se placer sur des cases de couleur identigue.
30
/
= Place de 13 loi 10 ans et + 2 4 4 joueurs \

Un jeu citoyen qui s'adresse sux adolescents el aux adultes qui scuhaitent
renforcer leur connaissance de |2 loi francaise sous farme ludique et éduca-
Ui, On |a découvre, on en discule, Cest 'occasion d'un dialegue passionné
entre jeunes et adultes.

DCCETE 8

AD
Office Central de la Coopération a I’Ecole des Yvelines @a&% 78

Membre de la Fédération nationale de I'OCCE reconnue d’utilité publique Coopérons dés I’Ecole



Jeux coopératifs

ley de dominos géants  tous Sges 2 4 6 joueurs R

Un joli jeu en bois 2ux piéces surdimensionnées, Un bel exemple
de jeu Lraditionnel pour lequel on peut adapler |la régle pour la
rendre coopérative : former des équipes de deux el s'd4changer les
pigces selon les besoins...

W 4

Liile interdite 8 ans et + 2 44 joueurs
Qsez débarguer sur MMle Interdite | Formez une équipe d'intrépides averturiers paur LNe o3~
slon rsensée © récupérer 4 trésors Sacres au mileu des ruines de ce paradis en péril. L'égupe
devra travalller ensembie et cholsir les melleures manceuvres pendant gue |'fe sombirera pro-
gressvement. L'eau et |2 tension mantent vite, alors dépichez-vous de rassembler kes trésors
et de quitter e cu vous périnez engloutis par les flots, comme d'autres avant vous ...

R

HANABIL, 8 ans et + 2 4 5 joueurs

B4
Dons oo jeu coopérat!, les louours wunrent arsembie pour tirer de beaux feux d'artifce.
Mals comme les poudres, kes méches et les fusdes sont complétement mélangees, chague
joucur dot tenir ses cartes & "envers !
Aarsonne ne voit son progee jew ... 1l faudra donc nformer intelligemyment ses coequiplers
ot mémoriser ks informations reques. Uentrade st la dé pour réalser un spoctacie g
biable et éviter les hudes de la foule ...

MIC MAC | 8 ans et + 2 4 B joueurs \

La tribu McMac doit rejoindre ‘e tipl en récoltant les six symboles de 1a palx avant gue les
Shavapaoukwa n'alent deterré ia hache de quere. La tribu va vare des averiures, des défis
et devra franchir de multpes cbatacies !
Ce jou de soddté coopdratlf traite de la prévention des violences nterpersonnelies, on 50 RAg-
chant plus part'culiérement sur ke concept de relations égalitares gargons-flles et hommes-
femmes. Un quide padagogigue accompagne le jeu. Vous v trouverez des pistes de réfiexion
pour dsaster ersemibie des voences o de 1'éga té hammes/femmes.
Un cutll éducats pour préven’ s violence.

_/
=~

Big girate S ans et + 2 4 4 joueurs

Jou de coopdration ot do stratége sur ‘e thame des prates. 3 joueurs sont des moussailions
ot dolvent alier déraber chacun un coffre au pirate puls regagner leur barque

De I'anticipation, du susperse et beaucoup de pigiairs

OCCET8

Le jeu du loup 3ans et + 1 4 4 joueurs

/
Le but du yeu est de partr en cueilette dans les bais et de partr avant que ‘e ‘owp sott
habile. Loup y es-tu, Non, je mets ma chemise, otc.. entre lul et les enfants, e gagnant
sera le plus rapide. Rour jouer, || suffit de pocher 3 tour de rdle. Quand fa téte du loup
apparait, los erfants |u ajoutent un witement et entonnent & shapaas: promenons— Nous
dars ‘es bols!
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Jeux cooperatifs

Little goopération - 2ans 45 ans 2 4 4 joueurs

Ce {eu de coopération apprend au plus petit 3 fouer et 3 gagner ensemble, ‘05 LS avec les
autres.

Les 4 animeux voudraient rentrer dars leur iglce, de 'avtre pate de du pont de gace. Seu
le dé cécide si les joueurs peuvent avancer leur pon ou retirer un idment du pont et le
fragiiiser un peu plus! La seule aakstary s"allier pour que ‘ours, e pingouin et leurs amis
regagrent leur malson de glace avant gue ‘e pant ne s'éaoule!

Sauve mouton . 5 ans et + 2 4 6 joueurs \

Aidez ie berger @ condure san troupesu fusguau piturage, au sommet da la montagne.
Mais attention, le loup rede et U 3 vrament fam !

Frerez ie malleur chemyn pour 'éviter ou protéger kes moutons qrace a by carte

« herger ». Soyez unis et malins pour odjouer les pléges de ce jou plain dhumour et de
rebond ssementst

o
Plava.plava 4 ans et + 2 4 4 joueurs \

Récuperez tous o5 déchets peésents sur la page avant gue l mer ne les recouvre! Four
cola, I faut trouver sous quel déchet se cache chaque animal marin.

Une excalent maniére d'nitier les petts au tri des déchets!

¥

Weolly 4 ans 4 8 ans 2 & 4 joueurs
Lhistoke est bier cornue @ les 3 petits cochons sant poursuivis par 'e grand méchan: loup

Le but du jeu ot de réussir 3 amener colloct vement les 3 petits cochons dans la mason
debriques...

6 ans et + 3 430 joueurs

Ca-bitir la dté idéale en récoltant 7 cbiets symboligues permettant sa
construction, & gagner en relevant des défis symboliques.

un jeu sur les DROITS de erdant.

OCCeE78 8
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Jeux coopeératifs

Lourson gaard 5 ans et + 2 joueurs et + \

Un ourson s'est éqaré dans une forét et nous le cherchons parmi 81 cartes disposces
on carré. En partant des bords, nous explarons ko forét, Si nous découvrons une
route, natre progression peut continuer. Si nous découvrons un cbstacie (Lne riviére,
une mantagne..], il nous faut reven en arriére, trouver un carrefour ow tenter d'ex-
plorer |a forét 3 partr d'un autre bord. En chemin, nous rencontrons suss| tous kes
Snmaux QU peuplent |3 forét. Autant d'occasions de nous emervelber ensembie, de
les recornatre, de lour donner des noms o surtout de lour demander 5lls n'ont pas

vu o pett ours

Dans 1a tour du fantéme o 5 ans et + 2 4 6 joueurs \

Chague nut, dans ia tour bieue qui doming e bo's de sapin, 24 petits fanttmes ré-
wvaillent le sfence.

Ce ne sont encore que des enfants fantdmes et 5is veuent un jour devenr de was
etgrands famémes qui hantent une ruine cu un chiteau, s davent cbér 3 une rége
atetese : étre rentrés dars leur vieux coffre 3 jouets avant que minuit ne

Les pompiars 5 ans et + 2 &4 4 joueurs \

Feverwehr est un des premiers jeux dits de o cocpération e. Les mécanismes
du jeu sont éémentarres | on jette le dé, et an agit selon le résultat abtenu. La
nouveautd, c'est qu'on peut chowir entre agir pour sob-méme ou alder un
partenaire en retard.

sarne’A vous de les ader !

La partie est gagnée sl tous arrivent 3 vaincre l'incencie

»,

Rerriére |3 porte gacrdte 5 ans et + lasjoueurs\

Cette nuit, des valeurs ant foulllé la maison. Ils ont trouve 3 abjets précieux au'lls ant cachéd
dernére la porte secréte.

A mirait, ds colvent revenir pour emparter keur butin,

Nous sammes une équipe de détectives chargés d'empécher le vol. Naus allons tenter

de découvrir quels sont les cbjets que les cambricleurs veulent emporter.

Sinous y parvencns avant que ne sanne minuit, nous aurons déjoud leur plan.

.y

Hep ! Bus 3a8ans 3 a4 joueurs

Jeu de coopération : pour gagner, tous les
NG joueurs doivent arriver a l'arrét du bus avant
a7 qu’il ne démarre.

\ J

Dans la forét des merveilles 5anset+ 1 a8 joueurs
Il était une fois une princesse trés appréciée dans
tout le royaume qui tomba trés malade. Une nuit,

une fée apparut au roi dans ses réves.
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Jeux coopératifs

-

Vle Isap "
e %gmﬂl{&»ﬁ’*

aed Drodty g1 om

~

Ce jeu pédagogique vous propose de découvrir les droits de I'enfant
et leur application en France et dans le monde.

Il faudra relever de nombreux défis coopératifs,

Répondre a des tonnes de questions et devenir le meilleur mime

de tous les temps.

Sur le chemin des droits de I’enfant A partir de 8 ans 2 a 30 joueurs

\

A la déchet’tri a partir de 4 ans par atelier de 6 enfants

Le jeu « A la Déchet 'tri a pour but de sensibiliser les enfants des
cycles 1 et 2 a la nécessité d’adopter un comportement responsable et
respectueux de I'environnement

\

Max Farmer de3a5ans 2 a4 joueurs

Max farmer est un jeu coopératif, donc tous les joueurs auront un
objectif commun qui est de faire pousser tous les légumes avant que le
corbeau n’arrive dans le potager et ne les mange/

\

Qui va aider la grenouille ded4a8ans 2 a4 joueurs

Le but du jeu est de venir en aide a la grenouille qui se retrouve toute
seule sur son file.

J

~

Alien café a partir de 7 ans 2 a 4 joueurs

Dans ce jeu coopératif, devenez serveur a I’Alien café,
le fastfood le plus renommé de la galaxie !

Office Central de la Coopération a I’'Ecole des Yvelines L ?SD
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Jeux coopératifs

2 Bandido a partir de 6 ans 134 joueurs

Un prisonnier sous haute surveillance essaye de s'évader par un tunnel
partant de sa cellule. Saurez-vous allier vos cartes pour bloquer sa sortie?
Bandido est un jeu coopératif de stratégie et d'observation pour toute la

famille /
\

Course contre le crime de7al2ans 2 a 4 joueurs

Les joueurs doivent coordonner leurs déplacements dans les rues et
les batiments de la ville afin de collecter les 12 preuves et d’interroger les
témoins en moins de 24h (24 coups).

Feelings a partir de 8 ans 2 a 8 joueurs

de deviner ce qu’ont ressenti les autres joueuses.

Les Poilus a partir de 10 ans 2 a5 joueurs

Les Poilus est un jeu de cartes coopératif dans lequel les joueurs
incarnent des soldats francais qui cherchent a survivre dans les tranchées
de la premiére guerre mondiale par le partage et I’amitié./

61

\

The game a partir de 8 ans 1a5 joueurs

Le jeu est composé de cartes numérotées de 1 a 100. Les joueurs
doivent parvenir ensemble a poser toutes les cartes sur 4 piles : 2
ascendantes et 2 descendantes /
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2) Jeux coopératifs de groupe

Jeux coopératifs

Tirez les ficelles pour diriger un arayen ot lbssez |ibre cours 3 votre imagina-
tion : parcowrez un drouk, résolvez un abyrinthe, réalisez un dessin chaksl, atc.
Le support de crayon (ou marqueur cu arale..) est équpé de fcelles parmattant
2 plusieurs perscones d'exédcuter un dessin avec concentration, coopération et
acdresse.

Le support a la forme d'une towpie augue peuvent étre accrochées Jusqu'a 10
ficalies qui seront tendues chacune par un particpant. Les joueurs doivent se
coordonner pour reproduire des modeles sur une surface horlzontale : scit di-

rectement avec I'axe (sur du sabie par exemple), soit sur papier en utllisant le
crayon ou e feutre cu encore |a crake. On pet jouer en pariant cu.. en slence.

Le parachute + livret pédagogique Deux modéles : 3m
avec 8 poignées ou 6m avec 16 poignées

En tole de nylon de 3 ou & métres de diamétre, tris iégére et trés Pos-
A tante, le parachute permet de maner de multpies activités cooperatves
avec des groupes d'enfants comme d'adultes.

. Apparte Ln complement argnal 3 I'éducation physique grace a une
dynamguecolliective et 3 un matérie! attirant par les coulewrs et les
mouvements ;

. Ouvre & de nombreuses activités amusantes et utikes au developpement

moteurde 'enfant

. Aarmet des exercioes rythmiques et dynamigues dans '@ bonne humeur ;
. Crée un réel intérét au mouvement de |2 part des enfants ot des jeunes |
. Stimule ot développe les principaux muscies du corps |

. Apprend la coordnation et 'a coopération dans |'action de groupe

. Offre de rombrouses possbilités dadapter o de acer dautres jeux ou

activités Des dizalnes d'activités & développer tous cresemibie.

Le pont de singe

de dextérité pour empiler toutes les
piéces de bois sur deux élastiques.

/

Le Pont de Singe est un jeu d’adresse et

J
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Jeux cooperatifs

lo coopare, Jo MIMMMSE , Chrietine Fartin, 115 pages, \

Evdlans Chansliira/Provatte

Ce recuet d'activites udiques est classe en 5 chapitres © joux pour faire
connalssance, pour entrer en contact, joux actifs, joux pour mamenrts
plus cames, oux de parachute.

Chague fiche comporte les indications de mise en aunre @ lieu, durde,
mombre de particpants, préparation, matére, ablect'fs et dérouement.

>

Mikdred Machedar, Ualvevxitd ‘o\
Palx, 275 pagex, dditians chronlgues soclaive

Cet ouvrage regroupe plus de 300 jeux et sparts coopératifs, sars
perdants ni gagnants. Lour but est de développer la confiance en sal,
le respect de Vautre, ' cobésion du groupe ot 2 solidarité.

4

Jouons ensemble, 40 jeux coopdratifs pour i8S QrouRes, £d. Mea- \

Visdonce Actualitd

Présentes sous farmes de fiches cartonnées, cos jeux sont fadies d'utili-
sation. I's sont cassés en fonction de notions essentiles pour une ré-
solution nan-vialente des confits : respect, conflance en sol, esprit de
groupe, oréatived. Il s'agt égalemant d'apprendre |a coopdration plutdt
que d'nciter 3 la compétition ou ‘e mise en valeur de 'ndividu au detri-
ment de la vie soclale du groupe.

OoUr, Fraagoise at Gearges Kalser, #a calliboration avec Faccociation « de
Sowche 4 oraile ». E& Mogaform

Ce llvret présente ure quarantaine de fiches, abondamment |bustrées,
fadles 3 utiiser, pour arganiser activités ot joux de parachutes.

>,
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